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UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Ofertg nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegolnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skresli¢ niewtasciwa
odpowied? i pozostawi¢ prawidtowa. Przykiad: "pobieranie®/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o zlozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do | Urzad Gminy Zbuczyn
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego® 18) ekologia i ochrona zwierzat oraz ochrona dziedzictwa
przyrodniczego

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sqdowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Fucco, Forma prawna: Fundacja, Numer Krs: 0000641916, Kod pocztowy: 64-125,
Poczta: Poniec, Miejscowos¢: Poniec, Ulica: Droidiynskiego, Numer posesiji: 15, Wojewddztwo:
wielkopolskie, Powiat: gostyrfiski, Gmina: Poniec, Strona www: www.fundacjafucco.pl, Adres e-
mail: erwin.garbarczyk@gmail.com, Numer telefonu: +48726571918,

Adres korespondencji:
Kod pocztowy: 64-100, Poczta: leszno, Miejscowos¢: leszno, Ulica: towarowa, Numer posesji: 13,
Numer lokalu: 6, Wojewodztwo: wielkopolskie, Powiat: Leszno, Gmina: m. Leszno,

2. Dane osoby upowaznionej do erwin garbarczyk
sktadania wyjasnieri dotyczgcych
oferty (np. imie i nazwisko, numer

Adres e-mail: erwin.garbarczyk@gmail.com Telefon:
telefonu, adres poczty elektronicznej) & vk@g

+48726571918

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego Eko-Quest AR: Odkrywcy Zbuczyna

2. Termin realizacji zadania? Data 06.09.2024 |Data 30.09.2024
rozpoczecia zakoriczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

“Eko-Quest AR: Odkrywcy Zbuczyna”

To angazujaca i edukacyjna gra terenowa w rozszerzonej rzeczywistosci, ktéra zabiera uczestnikéw
na interaktywna podréz po najpiekniejszych zakatkach gminy Zbuczyn, uczac ich jednoczesnie zasad
ochrony srodowiska.

**Czym jest AR?P**

Augmented Reality {AR), czyli rozszerzona rzeczywistosé, to technologia, ktdra naktada cyfrowe
elementy na rzeczywisty $wiat za pomoca urzadzen takich jak smartfony, tablety czy specjalne
okulary. Uzytkownicy widza zaréwno realne otoczenie, jak i dodatkowe, interaktywne elementy
wirtualne, ktére wzbogacajg ich doswiadczenia.

**Dlaczego AR to dobra forma edukacji?**

1. **Interaktywnos¢**: AR umozliwia interaktywng nauke, co zwieksza zaangazowanie ucznidw i
poprawia zapamietywanie informacji.

2. **Realistyczne dodwiadczenia**: Uczestnicy moga zobaczyd i dodwiadczyé rzeczy, ktore bytyby
niemozliwe do pokazania w rzeczywistosci, np. wirtualne modele zwierzat czy zjawisk
przyrodniczych.

3. **Motywacja**: Gry w AR s3 atrakcyjne i zabawne, co motywuje uczestnikow do aktywnego
uczestnictwa.

4, **Bezpieczenstwo**: AR umozliwia symulowanie ryzykownych scenariuszy (np. zanieczyszczenia
srodowiska) w bezpieczny sposab.

**Dlaczego to innowacyjna i ciekawa forma?**

1. **Nowoczesno$c**: Wykorzystanie AR jest nowatorskie i pokazuje, ze gmina Zbuczyn idzie z
duchem czasu.

2. **Atrakcyjnosé**: Technologie AR s3 jeszcze stosunkowo nowe i przez to bardzo atrakcyjne,
zwiaszcza dla mtodszych pokolen.

3. **Personalizacja**: AR pozwala na dostosowanie tresci edukacyjnych do indywidualnych potrzeb
i zainteresowan uczestnikow.

4, **Wzmacnianie przekazu**: Potgczenie fizycznej aktywnosci z wirtualnymi elementami
wzmacnia przekaz edukacyjny i sprawia, ze jest on bardziej zapadajgcy w pamie¢.

#it#t Propozycja gry terenowej w AR dla gminy Zbuczyn
**1. Punkt Startowy: Park miejski w Zbuczynie**

**Zadanie:**

- Uczestnicy skanujg kod QR, ktdry uruchamia aplikacje AR.

- W parku pojawia sie wirtualny przewodnik, ktory opowie o znaczeniu terenéw zielonych w
miastach i ich roli w ekosystemie.

- Zadanie: Zidentyfikowac i zeskanowac trzy rézne gatunki drzew w parku.
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**2. Punkt Drugi: Jezioro w Zbuczynie**

**Zadanie:**

- Uczestnicy skanuja kod QR umieszczony przy jeziorze.

- W aplikacji pojawiajg si¢ wirtualne ryby oraz informacje o ekosystemie wodnym i zagrozeniach
wynikajacych z zanieczyszczen.

- Zadanie: Znalez¢ wirtualne odpady i je "posprzataé" w aplikacji, uczac sie przy tym o recyklingu i
ochronie wad.

**3. Punkt Trzeci: Rezerwat przyrody**

**Zadanie:**

- Kod QR prowadzi do aplikacji pokazujgcej wirtualne modele chronionych gatunkéw roslin i
zwierzgt wystepujgcych w rezerwacie.

- Zadanie: Znalei¢ i zeskanowat pie¢ réznych wirtualnych roslin i zwierzat, uczac sie o ich roliw
ekosystemie oraz o zagrozeniach dla tych gatunkow.

**4. Punkt Czwarty: Stacja pogodowa**

**Zadanie:**

- Po zeskanowaniu kodu QR, aplikacja wyswietla interaktywne dane pogodowe oraz informacje o
zmianach klimatycznych.

- Zadanie: Wypetni¢ wirtualny quiz dotyczacy zmian klimatu oraz sposobdéw na ich przeciwdziatanie.
**5. Punkt Pigty: Centrum Recyklingu**

**Zadanie:**

- Uczestnicy skanuja kod QR umieszczony przy centrum recyklingu.

- W aplikacji pojawiajg si¢ wirtualne kontenery na rézne rodzaje odpadéw.

- Zadanie: Dopasowac wirtualne odpady do odpowiednich konteneréw, uczac sie o zasadach
segregacji i recyklingu.

Kazdy punkt pozza modelem 3D AR otrzyma réwniez lektora w 3 jezykach.

#it# Podsumowanie

Gra terenowa w AR to innowacyjny i angazujacy sposob na edukacje ekologiczng. Uczestnicy ucza
si¢ przez zabawe, zdobywaja wiedze o $rodowisku, jednoczeénie aktywnie spedzajac czas na
swiezym powietrzu. Taka forma edukacji sprawia, ze przekazywane informacje sg bardziej
zapamigtywane i przyswajane, co przyczynia sie do zwiekszenia $wiadomosci ekologicznej
mieszkancéw gminy Zbuczyn.

Gra bedzie bezptatna dla uzytkownikéw oraz z otwartym kodem, co oznacza ze kazdy (komu dacie
Paristwo dostep) bedzie magt j3 edytowaé w dowolny sposéb.

Miejsce realizacji
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Zbuczyn

4. Opis zaktadanych rezultatow realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Spos6b monitorowania
osiggniecia rezultatéw rezultatéw / irédto
{wartos$¢ docelowa) informacji o osiggnieciu
wskaznika
liczba punktow 3D AR 5 dokumentacja cyfrowa
liczba gier terenowych 1 dokumentacja cyfrowa
liczba graczy do 20 paZdziernika 50 lista numerdw IP
uczestnikow
liczba lektratow 15 dokumentacja cyfrowa

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doSwiadczenia w realizacji dziatari planowanych w
ofercie oraz zasobow, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja FUCCO od blisko dekady dziata na polu edukacji ekologicznej, wykorzystujac nowoczesne
technologie, takie jak rozszerzona rzeczywistos¢ (AR), do tworzenia innowacyjnych i interaktywnych
gier edukacyjnych. Nasza misja jest podnoszenie swiadomosci ekologicznej wsrdd dzieci, mtodziezy i
dorostych poprzez angazujgce i inspirujgce doswiadczenia edukacyjne.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Nasze doswiadczenie:

Od momentu powstania, Fundacja FUCCO zrealizowata blisko 70 projektéw edukacyjnych opartych
na technologii AR. Nasze gry terenowe i aplikacje zostaty docenione zaréwno przez uzytkownikow,
jak i ekspertéw w dziedzinie edukacji oraz ochrony srodowiska. Dzieki naszym staraniom, uczestnicy

naszych projektow nie tylko zdobywajg wiedze teoretyczng, ale réwniez uczg sie, jak praktycznie
dbaé o $rodowisko naturalne.

Nasze projekty:

o Edukacyjne gry terenowe: Tworzymy interaktywne gry terenowe w AR, ktére tacza
zabawe z naukg, pozwalajgc uczestnikom odkrywac lokalne ekosystemy i uczy¢ sie o ich ochronie.

] Aplikacje edukacyjne: Rozwijamy aplikacje mobilne, ktére wykorzystujg rozszerzong
rzeczywisto$¢ do prezentacji ztozonych zagadnien ekologicznych w przystepny i angazujacy sposéb.

e Warsztaty i szkolenia: Prowadzimy warsztaty i szkolenia dla nauczycieli, edukatoréw
oraz organizacji pozarzadowych, pomagajgc im wykorzystac technologie AR w edukacji ekologicznej.

Dlaczego my?
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1. Doswiadczenie: Blisko dekada dziatalnosci w tworzeniu gier edukacyjnych w AR.

2. Liczba projektéw: Blisko 70 zrealizowanych projektow, ktére ciesza sie duzym
uznaniem.

3. Innowacyjnosé: Stale rozwijamy nasze metody i technologie, aby dostarcza¢
najnowoczesniejsze i najbardziej efektywne rozwigzania edukacyjne.

4. Zaangazowanie: Nasz zespot sktada sie z pasjonatow ekologii i nowych technologii,

ktérzy z petnym zaangazowaniem realizujg misje Fundacji FUCCO.
Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

### Zasoby, ktdre beda wykorzystywane w realizacji gry terenowej "Eko-Quest AR: Odkrywcy
Zbuczyna"

**1. Technologiczne:**

- **Aplikacja mobilna AR:** Opracowana przez Fundacje FUCCO aplikacja, ktdra bedzie zawierata
wszystkie niezbedne funkcje do prowadzenia gry terenowej, w tym skanowanie kodéw QR,
wyswietlanie wirtualnych elementéw oraz interaktywne zadania.

- **Kody QR:** Rozmieszczone w strategicznych punktach gry, umozliwiajace uruchomienie
odpowiednich scen w aplikacji.

- **Urzadzenia mobilne:** Smartfony lub tablety z funkcjg AR, z dostepem do aplikacji. Mozliwos¢
wypozyczenia urzgdzen przez uczestnikdw, jesli nie posiadajg wtasnych.

**2. Ludzkie:**

- **Zespot programistow:** Specjalisci odpowiedzialni za rozwdj i aktualizacje aplikacji AR.

- **Edukatorzy ekologiczni:** Eksperci, ktérzy przygotuja tresci edukacyjne dotyczace ekologii,
ochrony $rodowiska i zrownowazonego rozwoju.

- **Wolontariusze:** Wsparcie logistyczne i informacyjne

Wszystkie te zasoby beda kluczowe do pamysinej realizacji i powodzenia gry terenowej "Eko-Quest
AR: Odkrywcy Zbuczyna", zapewniajgc uczestnikom niezapomniane i edukacyjne doswiadczenia.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania public;nego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartosc PLN Z dotacji Z innych
Zrodet

1. |Wykonanie modeli 3D AR (5x500z1) 2 500,00

2. | Nagrania lektorskie (15x20zt) 300,00

3. |Opracowanie scenariusza i wdrozenie 1 000,00

gry terenowej
4. |Promocja zadania 500,00
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 4 300,00 3 000,00 1300,00
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V. Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1) proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku
publicznego oferenta(-tow);

2) pobieranie $wiadczen pienigznych bedzie sie odbywa¢ wytacznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnoéci pozytku publicznego;

3) oferent* /oferenci* sktadajgcy niniejsza oferte nie zalega(-j3)* / zategatsjg}* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

4) oferent* /oferenci* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-j)* / zategat=ja}* z optacaniem
naleznosci 2 tytutu skiadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty s zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng
wiasciwgewidencig™ ;

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze sktadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniemi
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systemoéw informatycznych,

osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyty stosowne o$wiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania oswiadczen
woli
w imieniu oferenta)

U Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadan okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
3 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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